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Emocoes em Grafopolis

Um grafo é um grafo é um grafo. Mas, em certos mundos, ainda que virtuais, um
grafo pode ser outra coisa. Uma caga ao ladrao num recticulado simples pode ter as
suas subtilezas e um concurso de danga pode ser muito intelectual...

Ha muito, muito tempo, numa terra distante, vivia um povo estranho, que construia cidades bizarras. Num
bairro de uma delas, um policia (Ponto Branco) persegue um ladrao (Ponto Negro). As condigdes locais obrigam

aque cadaum dé um passo, alternadamente, deslocando-se de uma intersecgao para uma outra vizinha.
Vejamos um exemplo de movimentagdo do agente nasua perseguicao do meliante:

Acontece que, na vidareal, a posi¢do inicial, sendo o policia o proximo a mover-se, é aseguinte:

Sera que o policia apanha o ladrao em, no maximo, sete movimentos? Se sim, como? Se nao, porqué?




Recreio

[Emocoes em Grafopolis]

Outra actividade muito popular em Grafépolis é a danga das quadras.
Eis como se processa: cada uma de duas equipas de quatro pessoas coloca um dos seus elementos, alternando a

vez, num ponto do seguinte recinto:

Aequipa que conseguir colocar trés elementos em linha recta ganha a taga em disputa.
Este jogo parece muito complicado, mas ha uma equipa que ganha consistentemente todos os jogos em que

participa, desde que seja a primeira a jogar. Sera que existe mesmo uma estratégia vencedora para a primeira

equipaajogar?

Nota sobre o problema do tltimo niimero: Eis como transformar um dodecagono regular num quadrado,

usando respectivamente oito e sete regides.




