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MOVIMENTO MATEMÁTICO 

D O U T O R J. T I A G O D E O L I V E I R A 

0 Prof. J . Tiago de Oliveira, como professor con-
vidado, realizou no 2.° semestre lectivo de 1971/72 
(Março a Julho de 1972) rio Technion — Israel Insti-
tute of Technology (em Haifa) um curso sobre oOrder 
Statisticsa e um seminário sobre «Statistics of extre-

mes and applications«, bem como conferencias sobre 
«Bivariates extremes» no Technion e Universidade 
de Tel Aviv. Em Junho, participou ainda no simpósio 
«Discriminant Analysis and applications» em Atenas 
onde fez uma conferência sobre «Quasi-linear discri-
mination». 

M A T E M Á T I C A S S U P E R I O R E S 

P O N T O S DE E X A M E DE F R E Q U Ê N C I A E F I N A I S 

I N T R O D U Ç Ã O A O S C O M P U T A D O R E S E P R O G R A M A Ç A O 

L S . T . INTHOBTJÇÃO AOS COMPOTADOEES E PROOKÍ.MAÇAO 

— Exame Final — 1.° Semestre — l /Ckamada — 10 
de Março de 1972. 

I 

5 7 9 6 — Num programa em FORTRAN com as 
instruções. 

R E A L I 
K - 16 
I — K + 4./K 

Após a execução da última destas instruções, como 
ficam codificadas internamente as variáveis I e K ; 

num computador com palavras de 32 bits? 

II 

a) Escreva um programa completo em FORTRAN 
tal que admita como ainput» um valor inteiro N e 
seguidamente uma sucessão de N valores reais, num 

máximo de 1000. O programa deverá efectuar a troca 
dos elementos da sucessão da seguinte forma: 

— O primeiro com o último; 
— O segundo com o penúltimo; 
— O terceiro com o antepenúltimo; etc. 

O programa deverá conter uma única variável 
dimensionada e fazer a saída dos valores após as 
trocas, cinco por linha. 

b) Diga quantas instruções executáveis contém o 
o programa que escreveu e quais são as não-exe-
cu tá veie. 

e) Qual das seguintes proposições é verdadeira: 

1} A coluna 6 de um cartão de programa FOR-
TRAN contém uma letra, um dígito diferente de 0 , 
um espaço era branco ou um asterisco; 

2) A coluna 6 de um cartão de programa FOR-
TRAN pode eonter qualquer símbolo do alfabeto; 

3) A coluna 6 de um cartão de programa FOR-
TRAN pode conter um digito diferente de 0 ou um 
C (se se t ratar de um cartão de comentário). 
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III 

Esta parto tora duas opções, A e B; escolha uma 
e uma só delas. 

Opção A 

Escreva ura programa APL que calcule a soma da 
série (finita) 

X- X' x' a:8 

para X ir/4 (Nota; 1 f I 0). 

Opção B 

Dado o programa FORTRAN (incompleto): 

I N T E G E R F (ÍOOCO) 
F ( l ) = l 
F (2) = F (!) 
1 = 2 

2 F (I + 1) = F (I) + F (I - 1) 
1 = 1 + 1 
IF (F (I) - LIMITE) 2,3,3 

3 WRITE (6,4) (F (K), K - 1,1) 
4 FORMAT (' ' ,10112) 

STOP 
END 

a) Introduza a instrução que define a variável 
LIMITE de tal modo que o programa preveja a 
possibilidade de saída do ciclo antes de ser ultrapas-
sado o valor máximo, previsto num computador de 
palavras de 32 bits, para os valores inteiros. 

i ) Esboce o diagrama de blocos do programa 
completo. 

c) Diga qual o efeito deste programa, 

I . S . T . — IMTRODUÇÃO AOS COMPUTADORES E PhoqHAMAÇÃo 

— Exame Final — 1.° Semestre — 2.a Chamada — 
15 do Março de 1972. 

I 

5 7 9 7 — Num programa em FORTRAN com as 
instruções 

INTEGER*2 A 
B = 2. 
A J - SQRT (B) 

Após a execução da Ultima destas instruções como 
ficam codificados internamente os valores das variá-
veis A e B num computador com palavras de 32 bits? 

II 

Considere os seguintes programas (completos): 

DIMENSION L (10,10) 
DO 1 M = 1,10 
DO 1 N = 1,10 
CAL OTSER (N, M, K K) 

1 L (M, N) = K K 
WRITE (6,3) ((L (I, J), J 4 1,10), I - 1,10) 

3 FORMAT (' ',1014) 
STOP 
END 
SUBROUTINE OTSER ( I , J , K ) 
K = I — l / J * J 
RETURN 
END 

o) Quantos programas estão codificados acima? 
Diga se existem subprogramas e de que tipos são; 
poderiam ser do outro tipo? Justifique, 

b) De todas as instruções acima diga quais são 
as não-executáveis e indique de que tipo são. 

c) Apresente os resultados do programa, linha a 
linha, simulando a impressora. 

d) Escreva um programa em APL que forneça os 
mesmos resultados. 

III 

Esta parte tem duas opções, A e B. Escolha uma 
e uma só delas. 

Opção A 

Escreva um programa FORTRAN que resolva o 
problema e s q u e m a t i z a d o no diagrama de blocos 
seguinte: 
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3 li 

l e r uca 
c a r t ã o 

c o m ±,y, 
e s c r e v e r 

Opção D 

Escreva uma subrotina em FORTRAN com o nome 
SEPARA, tal que admita como dados oa elementos 
de uma sucessão de dimensão deSnida no programa 
principal; esta deverá então fornecer ao programa 

principal duas sucessões, uma com os elementos posi-
tivos ou nulos e a outra com os elementos negativos^ 
pela ordem porque já anteriormente se encontravam. 

I, 3. T. — INTRODUÇÃO AO» COM PUTA DOU ES E ProobavaçÃO 
-• Exame Final — 2." Semestre - I a . Época—22 de 
Julho de 1972. 

I 

5 7 9 8 — a) Diga como são codificados internamente 
por um computador com palavraB de 32 bits as constan-
tes FORTRAN: +129 (inteira) e -149.25 (real). Diga 
quais o maior e menor valores reais que é possível 
codificar com palavras desta extensão; justifique. 

b) Indique quais as linguagens de programação 
que conhece e diga como se classificam do ponto de 
vista das suas aplicações. 

c) Qual a utilidade do compilador FORTRAN do 
sistema de exploração do computador instalado no 
CCUTL? 

II 

Escreva um programa completo em linguagem 
EORTRAN, incluindo todas as entradas e saídas, 
que execute o processamento seguinte: 

a) Ler um valor inteiro, não superior a 10000 e 
seguidamente uma sucessão de tantos valores reais 
quanto o valor inteiro lido; 

b) Determine o máximo desses valores reais e a 
ordem dentro da sucessão da ocorrência, pela primeira 
vez, desse máximo; 

e) Imprima os valores calculados em b); 

d) Não se esqueça de introduzir instruções que 
permitam ao computador finalizar a execução do 
programa. 

III 

O seguinte programa está completo, mas contém 
alguns erros de sintaxe, um e um só em cada instrução^ 
com excepção de uma instrução que se encontra 
escrita de maneira incorrecta: 

1NTEGER*1 A (80) 
U READ (5,2, END = 1972) (A(I) 1 

DO Z t T - 1,40 
C IGUAL A (8I - I ) 
A (81 — I) = A (I 

1 A - K 
TVRAITE (6,3) A 

1,80) 
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3 F O R M A T O (' ' ,80AI) 
F O R M A T (80Ã1) 
0 0 TO = 24 
G O T O S T O P 

1972 E N D 

а) Corri ja este p rograma do ponto de vis ta da 
s in taxe; 

б) Diga qual a sua f inal idade; 

c) Desenhe um d iagrama de blocos que exprima a 
lógica do programa apresentado. 

I . S . T . — IMTKODUÇÁO AOS COMPUTADORES E PROGRAMAÇÃO 

— Exame Fina l — l . c Semes t re — 2.* Época — 2 de 
Setembro de 1972. 

I 

5 7 9 9 — a) Indique em hexadecimal os valores de 
maior e menor módulo (com exclusão do valor 0) que 
é possível codificar em vi rgula f lu tuante em precisão 
simples e precisão dupla, em computadores cora pa-
lavras de 32 bits. 

b) Qual a razão porque sendo os valores de menor 
módulo igua is em ambas as precisões, eles são dife-
rentes no caso do maior módulo? Just if ique. 

e) Indique sumariamente qual a f inal idade das 
componentes que conhece do sistema de exploração 
do computador ins ta lado no Centro de Cálculo da 
Universidade Técnica de Lisboa. 

II 

Suponha que se pretendia calcular as médias das 
idades, dos pesos e das al turas de 15000 alunos da 
Universidade Técnica de Lisboa e que esses dados se 
encontravam perfurados em cartões, um pa ra cada 
aluno, de acordo com as especificações 15, F8.1 e F 5 . 2 . 
Ura possível p rograma pa ra efectuar esses cálculos 
seria 0 s egu in t e : 

DIMENSION I D A D E (15000), PESO (15000), 
1 A L T U R A (15000) 

N - 15000 
R E A D (5,2) ( IDADE (I), PESO (I), A L T U R A 

1 ( I ) , I - 1 , N ) 
2 F O R M A T (2X, 13, 3X, F5 .1 , F5. 2) 

SI - 0. 
DO 11 - 1, N 
SPESO = 0. 

1 SI = SI 4- I D A D E (I) 
DO 20 J - 1, N 
S A L T - 0, 

20 SPESO = SPESO + P E S O (J) 
DO 3 K - 1, N 

3 S A L T = S A L T + A L T U R A (K) 
X I - SI/N 
X P E S O - SPESO/N 
X A L T = S A L T / N 
S T O P 
E N D 

Es te p rograma es tá correcto do ponto de vis ta 
lógico; contudo: 

«) Não é susceptível de ser passado era compu-
tador, sob o 44PS; indique qual o motivo C quais as 
alterações que lhe in t roduzi r ia de modo a que fosse 
susceptível dc o se r ; 

b) Não está optimizado quanto à ocupação de 
memória nem ao tempo de execução; d iga como o 
al terar ia de modo a (tanto quanto possível) o opt i-
mizar de acordo cora estes pontos de v i s ta ; 

c) Não iuclui instruções de sa ída dos valores 
calculados; introduza instruções que permitam a sua 
impressão, um era cada pág ina , após a escri ta de um 
t í tulo adequado à sua escolha; 

d) Desenhe o d iagrama de blocos do programa 
final. 

III 

Os dois seguintes troços do programa, em F O R -
TRAN e em APL, respectivamente, são equivalentes: 

F O R T R A N : 

I - 1 
DO 1 J = 2, N 
I F (A (I). LT. A (J)) I - J 

1 CONTINUE 

APL: 

I A \ TjA 

a) Diga qual a finalidade dos cálculos efectuados? 

íi) Se tivesse de escrever um subprograma em 
F O R T R A N pa ra efectuar o cálculo de I repetidas 
vezes, que tipo de subprograma escolheria? Acres-
cente ao troço de programa acima as instruções 
necessárias pa r a que esse subprograma tique completo. 

c) Qual o significado das duas funções APL i e r ? 
Dc que tipos são no exemplo apresentado? 
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I. S. T. — INTROCCÇÃO A06 COMPUTAM>BBBÉ B PROGHA-
jiAçÁo — Exame Final - 2 ° Semestre — 2,* Época 
—1,> Chamada - 6 de Outubro de 1973. 

I 

5 8 0 0 — Ura programa era linguagem FORTRAN 
possui como primeiras instruções as seguintes; 

COMMON A , B 
I N T E G E R * 2 A (8) , B (10,10) 

a) Diga de que tipos são estas instruções e qual 
a sua finalidade; 

b) Sabendo que um supervisor de um sistema de 
exploração oeupa 16896 = 4200JC bytes (caso do com-
putador do CCUTL), em que posição (palavra) da 
memória (em hexadecimal) virão localizadas as variá-
veis A (8) e B (5,7) ? 

c) Discuta as razões que levaram à escolha do 
excesso 64 para a representação do expoente da vír-
gula flutuante de computadores com palavras de 
32 bits; 

cl) Para que serve o controlo da impressora? 
Quais os earacteres do FORTRAN admitidos como 
tal e como são codificados num programa? 

e) Qual a diferença existente entre as instruções 
STOP e END. Enquadre a sua resposta nas várias 
fases da passagem no computador de um programa 
em FORTRAN. 

II 

Elabore um diagrama de blocos e escreva um sub-
programa tal que I) admita como argumentos do 
programa principal uma sucessão de valores reais de 
dimensão definida no programa principal, 2) a di-
mensão dessa sucessão, 3) ura valor real qualquer; 
e que forneça como resultado ao programa principal: 

a) se o valor real dado era 3) fizer parte da su-
cessão, o índice do seu primeiro aparecimento na 
sucessão ; 

b) se não, a dimensão da sucessão, acrescida de 
uma unidade ; 

c) diga qual o tipo do subprograma que escreveu 
acima e indique porque não é de outro tipo. 

III 

Um texto qualquer está perfurado em vários car-
tões, num máximo de 10. Cada palavra deste texto è 
constituída por caracteres quaisquer que não são um 

ponto nem um branco. Cada frase do texto é termi-
nada por um ponto imediatamente a neguir à última 
palavra dessa frase, tal como na escrita corrente. 
Cada palavra é separada da seguinte por um branco 
e o texto tem pelo menos uma fraso. 

Escreva um programa completo para ler o texto, o 
calcular e imprimir : 

a) O número de frases do texto; 
ò>) O número médio de palavra por frase ; 
c) O número médio de caracteres por palavra ; 
d) No que diz respeito à leitura, adopte qualquer 

convenção que achar conveniente para ser detectado 
o fim dos cartões logo após a leitura do último cartão 
do texto. 

I . S . T , — INTRODUÇÃO AOS COMPUTADORES E P E O G K A -

uAçÃo — Exame Final — 2.° Semestre — 2.* Época 
- 2." Chamada - 30 de Outubro de 1972. 

I 

5801 — U m programa em linguagem FORTRAN 
possui como primeiras instruções as seguintes: 

INTEGER * 2 1(2) 
EQUIVALENCE ( X , I ( 1 ) ) 
X = 1.03125 
WRITE (6,1) I 

a) Diga de que tipos são estas instruções C qual 
a sua finalidade; 

b) Escreva uma instrução de FORMAT de ró-
tulo 1 apropriada para permitir a saída dos valores 
do quadro I pela impressora do sistema o de acordo 
com ela indique como seriara impressos esses valores; 

c) Supondo que um programa com as instruções 
iniciais acima indicadas é passado num computador 
com palavras de 32 bits, qual a codificação interna 
da variável X era hexadecimal e quais os valores 
numéricos decimais das variáveis 1(1) e 1(2) no 
momento da execução da instrução de saída ? (Nota : 
0,03125 = 2-5 e 2'5 32768) ; 

d) Quais são as componentes da unidade central 
de um computador e como se processa o fluxo de in-
formações entre elas e as unidades periféricas? 

II 

O subprograma seguinte está completo e correcto, 
servindo para, definidos no programa de chamada 
uma sucessão de valores reais X e um valor inteiro 
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N j seleccionar de entre as N primeiraB componentes 
de X a maior (se N 1 , seleccionar X (1)) y e a 
posição da primeira ocorrência desse valor ua su-
cessão : 

SUBROUTINE MÁXIMO (J , MAIOR) 
COMMON N , X 
REAL MAIOR 
D1MENSION X (1) 
MAIOR = X (1) 
J = í 
I F ( N . L E . l ) RETURN 
DO 6 I = 2 , N 
IF (X (I) - MAIOR) 6 , 6 , 8 5 

85 J = I 
6 CONTINUE 

RETURN 
END 

o) Diga qual o significado dos verbos RETURN 
e CONTINUE, incluídos neste subprograma ; 

b) Qual a razão porque o subprograma acima não 
é de outro t ipo? Seria possível alterá-lo de modo a 
que o fosse, obtendo-se ainda os mesmos resultados? 
Justifique a resposta ; 

e) Escreva um programa principal completo que 
efectue o processamento seguinte: 

1.° Leitura de, num máximo 10000 valores reais, 
tantos quanto o valor de uma variável inteira 
lida antes (eventualmente na mesma instru-
ção) ; 

2.° Ordenação desses valores reais por ordem de-
crescente, por chamada do subprograma indi-
cado acima; 

3.° Impressão da sucessão assim ordenada. 

Não se esqueça de que se pretende um programa 
completo, envolvendo por isso todas as instruções 

executáveis e não-executáveis necessárias para as 
leituras, escritas, cálculos e chamadas ao subpro-
grama. 

III 

Como é do conhecimento geral, o FORTRAN é 
uma linguagem em que as entradas e saídas se efec-
tuam em formato fixo. É, no entanto, possível em 
certos casos efectuar, por programa, esses processa-
mentos em formato livre. 

Supondo que se encontram perfurados em cartões 
valores inteiros e '•positivos quaisquer, em campos 
arbitrários, separados um dos outros dentro de cada 
cartão por, pelo menos, um espaço em branco, dese-
nhe um diagrama de blocos e escreva um subpro-
grama que permita : 

a) Efectuar essa leitura cartão a cartão, pesqui-
sando se existem ou não perfurados no cartão quais-
quer outros caracteres que não sejam numéricos; 

b) Se for o caso imprimir uma mensagem de erro 
e abandonar a execução de todos os programas que 
constituem o njob»; 

o) Se só existirem perfurados valores numéricos 
positivos do constantes inteiras, separados como se 
indicou por pelo menos um espaço em branco, atr i -
bui-los a tantas variáveis inteiras indexadas quanto 
o número desses valores e transmiti-los assim ao 
programa de chamada. 

Nota : atendendo a que os cartões são lidos indi-
vidualmente e para cada um os possíveis valores de 
constantes inteiras ai perfurados estão separados por 
um ou mais espaços em branco, não poderá haver 
para cada cartão mais de 40 variáveis a serem lidas. 

Ef lunc i ados dos n . " 57% a 5S01 do J . M a r q a o s H e n r i q u e s 

T E O R I A D O S A N É I S 

Inst i tuto de Matemática da UFPE — Mestrado --
TEORIA DOS ANÉIS — Exame Filial — 1.* par te — 
30-6-73. 

T e m p o p a r u a p r o v a : 4 h o r a s 

5 8 0 2 — 1) Uiga se as proposições seguintes são 
verdadeiras ou falsas, justificando suas respostas: 

a) Se A è um DIP, todo ideal primo de A é 
maximal. 

b) Se A é ura DFU, todo ideal primo de A 6 
inaximal. 

c) 8s i a ^ [ ^ J são D J P , então A é um 
corpo. 

d) Se A é um domínio Noetheriano tal que, para 
todos a ,.5'é A , < a > 4 - < í > > é um ideal princi-
pal, então A ó um DJP , 

e) Se A é ura DFU e a , b , c são elementos de 
A tais que o é um máximo divisor comum de a e 
È , então existem x,yeA tais que c~ax + by. 


